GRA PLANSZOWA “"SWIETA NA OPAK"

A dlaczego na opak? Bo wygrywa w niej ten gracz, ktéry zbierze na Swieta najmniej
prezentow.

INSTRUKCTA
ZAWARTOSC PUDELKA

e Plansza z kominem

e Kostka do gry

e 4 duze prezenty (pomaraniczowe)
e 6 $rednich prezentéw (fioletowe)
e 10 matych prezentéw (rozowe)

o 2 linijki



CEL GRY

Celem gry jest zebranie jak najmniejszej ilosci punktéw za .zgromadzone" prezenty.
OPIS KOSTKI

Na kostce znajduja sie symbole 3 rodzajow prezentéw (duzego, Sredniego i matego), pole z
Q" = gracz nie musi doktada¢ zadnego prezentu na komin, ..-1" = gracz moze zdjaé jeden
dowolny prezent z komina, .mix (2)" - gracz musi wsunaé na komin dwa dowolne prezenty,
ktore sq dostepne poza kominem.

PRZEBIEG GRY

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Gracz rzuca kostka i wsuwa za pomoca 2 linijek
wylosowany prezent(y) na komin. Podczas wsuwania linijka pozioma musi stykaé sie z
brzegiem komina.



Gra polega na wsuwaniu (lub zdejmowaniu) za pomoca linijek prezentéw na komin (z komina)
w taki sposdb, aby zaden inny prezent nie spadt z komina. Jesli jaki$ prezent spadnie w
trakcie kolejki, wéwczas gracz otrzymuje za ten prezent minusowe punkty.

Duzy prezent = -4 punkty

Sredni prezent = -2 punkty

Maty prezent = -1 punkt

Gra konczy sie, kiedy skonczq sie wszystkie .wilne" prezenty (czyli prezenty, ktore
znajduja sie poza kominem.
Gracz, ktéry uzyska najwieksza ilodc punktow, przegrywa.

Udanej zabawy:-)



